
 Extensión a repertorios de múltiplos de 10 óExtensión a repertorios de múltiplos de 10 ó
100:100:

2+ 3 = 5, 20+30=?, 200+300=?,2+ 3 = 5, 20+30=?, 200+300=?,……..

7-4= 3, 70-40=?, 700-400=?, 7-4= 3, 70-40=?, 700-400=?, ……..

Cálculos simples:Cálculos simples:
 Transformación de cálculos simples:Transformación de cálculos simples:

2+9 2+9 ⇒⇒ 9+2, 21-19  9+2, 21-19 ⇒⇒ 19+2-19 19+2-19

Uso de la numeración oral:Uso de la numeración oral:

57- 7, 46-6, 30+8, 10+9,57- 7, 46-6, 30+8, 10+9,……..



Cálculos complejos:Cálculos complejos:
Uso de diagramas en árbol:

25+13: 2d 5u y 1d 3u son 3d y 8u: 38

20+ 5 + 10+ 7     48 -20

     30 + 12    4d 8u- 2d= 2d 8u= 28

      30 +10+2

40+2

 42



Uso de la recta numérica:Uso de la recta numérica:

EjEj: Para 20+13: Para 20+13 Para 48-20Para 48-20

20+13, 2 20+13, 2 decdec.  y  1 .  y  1 decdec. 3 . 3 decdec. Y 3 unid., entonces 33. Y 3 unid., entonces 33
20+10+320+10+3 40+8-2040+8-20

3030  20 20

  33  33   28  28

3) Para casos más complejos3) Para casos más complejos
EjEj: 126+209: 126+209

••
  126   130   140   150  126   130   140   150   200  200
209209

4+10+10+10+4+10+10+10+……+10+9=83+10+9=83

  

Hacia el cálculo (Adición y sustracción)



Juegos de:Juegos de:
••  loto,  loto,

••  laberintos,  laberintos,

••  coloreados,  coloreados,

••  bingos,  bingos,

••  dominó,  dominó,

•• cartas: batalla, parejas, objetivo, cartas: batalla, parejas, objetivo,
escoba, etc.escoba, etc.……....



COLOREADOCOLOREADO



COLOREADOCOLOREADO



COLOREADO (cont.)COLOREADO (cont.)



COLOREADO (cont.)COLOREADO (cont.)



LABERINTOSLABERINTOS



LABERINTOSLABERINTOS



LOTOS
((adicionar adicionar o o restar una centenarestar una centena))



PATCHWORKPATCHWORK



PATCHWORKPATCHWORK
(general)(general)



HACER 100HACER 100



COMPLEMENTO A 100COMPLEMENTO A 100



JUEGOS DE DOMINÓJUEGOS DE DOMINÓ
(repertorios aditivos básicos)



JUEGOS DE DOMINÓJUEGOS DE DOMINÓ
((repertorios aditivos básicosrepertorios aditivos básicos))



JUEGOS DE DOMINÓJUEGOS DE DOMINÓ
 ( (adiciones adiciones y y sustraccionessustracciones

pequeñaspequeñas))



DOMINÓSDOMINÓS  ((adición adición y y sustracción sustracción dede
centenas completascentenas completas))



Pasatiempos:Pasatiempos:
Cada casilla es la suma de las dosCada casilla es la suma de las dos

inferioresinferiores



Pasatiempos: Pasatiempos: Cada círculoCada círculo
corresponde a la suma de loscorresponde a la suma de los
números de las seis casillasnúmeros de las seis casillas
adyacentes.adyacentes.



JUEGOS DE BINGOJUEGOS DE BINGO
((primeros repertorios primeros repertorios ))



JUEGOS DE BINGOJUEGOS DE BINGO
((sumar sumar o o restar restar a a decenasdecenas

completascompletas))



JUEGOS DE CARTAS: JUEGOS DE CARTAS: BatallaBatalla



Buscar los operadoresBuscar los operadores

• ¿Qué operador falta para ir de un número a otro? Escríbelo en
el rectángulo situado entre dos cuadrados.



Las descomposicionesLas descomposiciones

Objetivo: Bloquear al contrario.Objetivo: Bloquear al contrario.
Reglas:Reglas:
••Se elige un número n entre 10 y 20Se elige un número n entre 10 y 20
••El primer jugador tacha tres números, unoEl primer jugador tacha tres números, uno
de cada fila, que sumen n.de cada fila, que sumen n.
••Cada jugador realiza la misma operaciónCada jugador realiza la misma operación
siempre eligiendo números no tachados.siempre eligiendo números no tachados.
••El que no pueda jugar en su turno,El que no pueda jugar en su turno, pierde.pierde.



Las descomposiciones
Nº jugadores: 2

Material: Plantilla siguiente:
0    1    2    3    4    5    6   7    8    9
0    1    2    3    4    5    6   7    8    9
0    1    2    3    4    5    6   7    8    9



El 15 ganaEl 15 ganaNº Jugadores: 2Nº Jugadores: 2
Material: 9 fichas numeradas del 1 al 9Material: 9 fichas numeradas del 1 al 9
Objetivo: Conseguir tres fichas que sumenObjetivo: Conseguir tres fichas que sumen
1515
Reglas:Reglas:
Por turnos cada jugador coge una fichaPor turnos cada jugador coge una ficha
del montón común (éstas se encuentran adel montón común (éstas se encuentran a
la vista).la vista).
El primero que consiga sumar 15 con tresEl primero que consiga sumar 15 con tres
de sus fichas, gana.de sus fichas, gana.
Si ninguno lo consigue, tablasSi ninguno lo consigue, tablas



Tres en rayaTres en raya
numéricasnuméricas

Nº jugadores: 2

Material: Un dado, una cuadrícula de 8x5Material: Un dado, una cuadrícula de 8x5



Tres en raya numéricaTres en raya numérica
Objetivo: Conseguir el máximo posible deObjetivo: Conseguir el máximo posible de
alineamientos de tres casillas que contengan tresalineamientos de tres casillas que contengan tres
números que sumen una cantidad fijanúmeros que sumen una cantidad fija
Reglas:Reglas:
Se fija un número nSe fija un número n
Cada jugador lanza el dado y escribe el número queCada jugador lanza el dado y escribe el número que
obtenga en una casilla libre.obtenga en una casilla libre.
Si al escribir este número se produce algúnSi al escribir este número se produce algún
alineamientos de tres casillas que sumen n, sealineamientos de tres casillas que sumen n, se
anota un tanto. Si se producen varios, se anotaanota un tanto. Si se producen varios, se anota
tantos puntos como alineamientos.tantos puntos como alineamientos.
Cuando se llena la cuadrícula se para.Cuando se llena la cuadrícula se para.


